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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - فيلو وفل الخارِق

تأليف: ديفيد ماك | ترجمة: ناردين ضو
رسوم: ديفيد ماك

הוֹצָאָה

ية: البستان الفئة العمر

 סִרְטוֹנִים 

نشاط مع الأهل 
فل الخارق يستطيع الطّيران ف السماء، والعمة زيلدا خياطة ماهرة، وفيلو ماهر ف ابتار الحيل. نتحادث عن أمورٍ

يستطيع طفلنا أن يقوم بها بمهارة تجعله “خارِقًا”.
ّرها فيلو حتيل سيبتح بركة. أي ل لو صادف الفيلانِ قطيع زرافاتٍ، أو مجموعة دببة، أو ضفادع فنتخي

يتجاوزها؟
.الفيلة بلونٍ رمادي ة زيلدا بألوانٍ مختلفة بينما رسم باقسام فيلو والعمن الرر لماذا لونف

ساعد فيلو صديقه الصغير. هل ساعدنا مرة صديقًا لنا؟ كيف؟
ورشة عائلية لتصميم أزياء تجعلنا خارقين! كل ما نحتاجه هو ملابس قديمة، وأصباغٌ للرسم عل القماش، وبعض

القطع الصغيرة للتّزيين، مثل الأزرار، والريش، والأقمشة البراقة، وغيرها.

 שִׂיחָה 

نتحادث 
قبل القراءة نتمعن ف صفحة الغلاف، ونسأل الأطفال ما الملفت النظر ف الفيل البير؟ بماذا يشبه الفيلة ف الغابة وبماذا

يختلف عنها؟

نتعرف مع الأطفال عل الفيل فيلو بالاستعانة بالشبة العنبوتية. الفيل فيلو هو شخصية محبوبة وفاهية مشهورة ومعروفة
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باسم إلمر (Elmer) وهو بطل سلسلة القصص للاتب والرسام البريطان دافيد ماك، والّت صدر عنها أكثر من أربعين
كتابا.

“الصديق وقت الضيق” – نتحدّث مع الأطفال عن مفهوم الصداقة، وعن مشاكل واجهتهم وكيف تعاملوا معها، ومن
ساندهم ف ذلك.

وقع فل الخارق ف مأزق وهب صديقه فيلو لمساعدته. نتحدّث عن المشاعر والأفار الّت تراودنا عند الوقوع ف مأزق.
حلّها؟ هل ساعدت صديقًا كان ف لة؟ كيف كان شعورك؟ هل ساعدك أصدقاؤك فمش نسأل الأطفال: هل وقعت ف

ضيق، وكيف؟ ماذا كان شعوره وشعورك عندما فعلت ذلك؟

فيلو كان فطينًا وبارعا ف حل المشلات. نتتبع مع الأطفال الحيل المختلفة الت ابترها فيلو، ونتحدّث عنها: نطلب من
الأطفال وصف الحيلة، ونسألهم عن أفار الشخصيات ونواياها. مثً، ف الحيلة مع الفيلة نسأل الأطفال: لماذا ح فيلو
نتة للفيلة؟ ماذا قصد من ذلك؟ ماذا اعتقدت باق الفيلة؟ هل قصد فعلا قضاء وقت ممتع معها؟ نتابع الحوار مع الأطفال

حول باق الحيل.

نشبك التاب بحياة الطّفل ونطور قدرته الاجتماعية والذّهنية المتعلّقة بفهم المآزق وإيجاد الحلول، من خلال الحوار
وتقمص الأدوار. تقوم المربية بتحضير صور لمواقف اجتماعية وأحداث تحتاج إل التّفير ف حل لها، مثً ابتعاد طفل

عن أهله ف مجمع تجاري أو باء صديق ف الروضة لسبب ما، ثم تعرضها عل الأطفال وتحاورهم طالبةً منهم وصف
الحدث أو المشلة، وتسألهم حول مشاعر الشخصيات وأفارها، ثم تطلب منهم إعطاء حلول. تستطيع أيضا تمثيل الحدث

أو المشلة مع الأطفال.

 חֵקֶר 

نستشف 
“الفيلة لا تنس أبدًا” هل هذه المقولة صحيحة؟ نقوم بمشروع تعلّم نستشف من خلاله حقائق مدهشة عن الفيلة.

 סִרְטוֹנִים 

نثري لغتنا 
اللمة “خارق” ترافقنا طيلة النص. نسأل الأطفال ما معن “خارق”؟ ما الذي يدلّنا عل معن اللمة ف الرسومات؟ هل

نعرف شخصيات أخرى “خارقة”؟
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التاب غن بالمفردات، منها مثً: الأفعال (تجاوز، دع، يله)، والصفات (مسور، ممزق، مندهش). من الجيد أن نلفت
انتباه الأطفال إل هذه المفردات وغيرها، ونفسر الصعبة منها ونوظّفها ف لغتنا اليومية.

 

 יְצִירָה 

نبدع 
فيلو ملون بمربعات جميلة. نحاول تحضير قصاصات ورقية وكرتونية ملونة ونستعملها كتقنية للتّلوين.

نصنع كولاجا لفيل من القصاصات الملونة أو أوراق الجرائد. تجدين ف هذا الرابط نموذجا لفيل جاهزٍ للتلوين.

 

نحتفل ف روضتنا ب“يوم الأبطال الخارقين”. يحضر كل طفل قطعة قماشية أو عباءة (او شا) يستطيع الرسم عليها. نلونه
مع الأطفال ف أعقاب قراءة القصة، وعند الانتهاء يرتدي كل طفل عباءته السحرية، ويرقص جميع الأبطال عل أنغام

الموسيق ف حفلة صفّية.

 

 סִרְטוֹנִים 

نتواصل 
ف كل سنة من شهر أيار يصادف عيد ميلاد فيلو – إلمر (Elmer). يمن كتابة بطاقة معايدة مع الأطفال، وإرسالها عبر

.elmerthepatchworkelephant الانستجرام صفحته الخاصة ف

للمشاركة ف عيد ميلاد فيلو – إلمر ولتفاصيل إضافية ادخلوا هذا الرابط.

mailto:https://www.teachingideas.co.uk/sites/default/files/elmer_0.png?subject=%D9%87%D8%B0%D8%A7%20%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%B7
mailto:https://www.elmer.co.uk/elmer-day/?subject=%D9%87%D8%B0%D8%A7%20%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%B7
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