
1/4

 

המשך פעילויות בעקבות הסיפור - الخالَةُ زَركشَات تَبِيع القُبعات

تأليف: علاء حليحل
رسوم: علاء حليحل

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 הַעֲשָׁרָה 

 الفانوس اللّغوي
ف التاب:

النص مبن بأسلوب السجع، وغن بالقواف ف نهاية الجمل.
لغة النص توفّر نماذج صرفيةً بضمائر متعددة، وفيها المفرد/ الجمع‐ المذكر/ المؤنّث‐ المتلم/ المخاطَب.

قاموس اللمات ثري ومن مضامين وعوالم متنوعة.

 

لنتذكر:

وفق منهج اللغة، أطفال الروضة “يؤلّفون كلماتٍ وجمً مسجوعةً”.
يتمنون من استعمال الضمائر بصيغتها الصحيحة

يوسعون ويثرون قاموسهم اللغوي من أسماء وأفعال وصفات بلمات متنوعة ومجردة من عوالم مضامين مختلفة
.

 

نقترح:
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تطوير ألعابٍ صوتية مع القواف والسجع.
تطوير أنشطة ف الوع الصوت والصرف، وألعابٍ حركية مع المقاطع.

تطوير أنشطة تمثيلية توفّر مجا لاستخدام الضمائر، وظروف المان (نرم القبعة فوق‐ تحت..).
إنشاء ألعاب ذاكرة ودومينو لللمات المتشابهة.

 

حفل اللمات:

زركشة/ زركشات‐ قبعات‐ مدُن/ قرى/ حارات‐ تنهيدة‐ طماع‐ خداع‐ حيلة‐ ذكاء‐ شقية…

 

نتحاور حول اللمات/ الجمل/ العبارات/ المقولات الت جذبت اهتمام الأطفال. نُعدّ ركنًا للاحتفاء بها.
نعدّ ألعاب ذاكرة/ دومينو/ ملاءمة تجمع الصور واللمات اللافتة.

بماذا تذكرك هذه اللمة؟ نتيح حواراتٍ مفتوحة، للحديث عن تداعيات اللمات لدى الأطفال.

 

:وتالص الوع

نقرأ مع التشديد عل اللمات المسجوعة، ونبحث عن كلماتٍ أخرى مسجوعة.
نقترح صفاتٍ أخرى للقرود ونبن لها أوصافًا مسجوعة. مثً: لو قالت الخالة زركشات: أنت أيها القرد الجميل؟
ماذا سيجيبها؟ – نُبدع عباراتٍ مسجوعةً، نوثّقها، نربطها بما أنتجناه ف كتبٍ سابقة، قد نجمعها وننتج كتابا من

السجع لروضتنا.
تذكرنا شخصية “زركشات” بمطاردتها للقرود باللعبة الشعبية “امسن” الملائمة لتقطيع اللمات. نلعب مع

مستقيم وكفوفهم مفتوحة، وتقف “زركشات” لتسلّم عليهم مع ذكر مقطع ّخط المقاطع، بحيث يقف الأطفال ف
واحد من اسمها “زر كَ شات”. والطفل الذي يقع عليه المقطع الأخير يجري ليلحاق بزركشات ويمسك بها. قد

نبحث عن كلماتٍ أخرى من ثلاثة مقاطع لإغناء اللعبة.
نحذف مقطعا من اللمات ونرى عل ماذا حصلنا.

 

:الصرف فايات اللغوية والوعال

نحضر لعرضٍ مسرح نمثّل فيه أحداث القصة: ه فرصةٌ لنتحدث عن كل قردٍ وصفاته، وملامحه وأدائه. يقترح
الأطفال ما يميز كل شخصية. نحضر بوساطة المربية بطاقاتٍ بأسماء أو صفات الشخصيات. نردد عباراتهم.
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ماذا أيضا:

نحضر ألعاب ملاءمة وذاكرة لللمات الت اخترناها ف حفل اللمات، ونضيفها إل ركن الألعاب التربوية.
نجمع ما أنتجنا من جمل مسجوعة ونضيفه إل ما أنتجنا سابقًا مع قصصٍ أخرى، لنحصل عل كتيبٍ للسجع

خاص بروضتنا، نضيفه إل ركن المتبة.
قد نجعله كتابا محوسبا أيضا ليستمتع به الأطفال ف كل الأوقات.

 

عمً ممتعا.

أنوار الأنوار‐ مرشدة قطرية ومركزة التربية اللغوية ف رياض الأطفال العربية.

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
تحاول الخالة زركشات أن تقنع القرود بإرجاع قبعاتها لها، وذلك بأن تغريها بإعطائها حلويات وأغراضٍ بدل

القبعات. نتخيل مع طفلنا أغراضا أو طعاما كان يمن أن تقبل به القرود.
نفر معا: لو أنّ الخالة حاولت جمع القبعات بالقوة من القرود، ماذا كان يمن أن يحدث.

عات. نتحادث مع طفلنا حول خبراتٍ مرة لاسترجاع القبذكي طريقة ير فالخالة زركشات استخدمت عقلها للتّف
بها استخدم تفيره من أجل حل مشلة، أو الخروج من مأزق.

نسترجع مع طفلنا ما قام به كل قردٍ بقبعته، ونتوقّف عند قبعة القرد الطّباخ الّذي يحب الطّبايخ والصحون. نفر معا
بقبعاتٍ أخرى يعرفها طفلنا ترتبط بوظائف معينة، مثل: قبعة رجل المطاف، وغيرها. إذا تواجدت ف خزائننا،

يمننا أن نلبسها ونمثّل دور صاحبها، أو قد نرغب بأنّ نتمتّع مع طفلنا بورشة صنع قبعاتٍ خاصة.
يثر البائعون المتجولون ف بلداتنا العربية، وهم يلونون أجواء حاراتنا بنداءاتهم المبترة والمسلّية. قد يرغب طفلنا

بأن يلعب دور البائع المتجول: ماذا يحب أن يبيع؟ وكيف ينادي عل بضاعته ليجذب الشّارين؟
“السمسمية” نوع حلوى معروفة ف مطبخنا الشّعب. ستسعد الجدّة حتما حين تساعدنا بتحضير صينية سمسمية
لذيذة! نفر بإعداد قائمة حلوياتٍ شعبية يسهل تحضيرها مع طفلنا، مثل المهلّبية، والرز بالحليب، وغيرها. ربما

يرغب طفلنا برسمها وتوزيعها عل أفراد العائلة!
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 כְּלָלִי 

 فالص تاب فار لدمج الأف
يمن أن تبدئ من اسم الخالة ف عنوان التاب: ماذا يوح الاسم “زركشات” للأطفال؟ ولماذا برأيهم سميت بهذا

الاسم؟ الفت نظر الأطفال إل السجع ف العنوان، وشجعيهم عل التّفير بأشياء أخرى تبيعها الخالة، وعل نفس
وزن قبعات، مثل: الخالة زركشات تبيع التّفّاحات.

قد يون مفهوم الحيلة لدى العديد من أطفال الروضة ضبابيا. من المهم أن توضح لهم الحيلة الّت استخدمتها
الخالة زركشات ف جمع قبعاتها، وأن تربط مفهوم الحيلة بخبرات الأطفال ف الروضة أو البيت، مثل: الفزاعة

المنصوبة ف وسط أحواض الزراعة ف حديقة الروضة (إذا وجدت). تحادث مع الأطفال حول مواقف استخدموا
فيها الحيلة، ليخلّصوا أنفسهم من مأزق، أو ليحلّوا مشلة.

عل مع الأطفال حول ما يدل م، والقرد الممثّل. تحادثاخ، والقرد العالته وميوله: فهناك القرد الطّبقرد شخصي لل
ميول كل قردٍ ف النّص وف الرسومات. شجع الأطفال عل التّفير بقرود أخرى لها شخصيات مختلفة، مثل

القرد الرياض، أو الساحر وغيرهما. أية قبعات تلبس؟
استمرارا للنّشاط السابق، يمن أن يلعب الأطفال لعبة التّقليد، فيقلّد كل طفل القرد الّذي فر فيه.

تعبر القرود عن حبها لألوان قبعاتها. ما لون القبعة الّذي يفضله كل طفل؟ قد يون هذا الحوار مدخً لورشة
تصميم أو صباغة أو تلوين قبعات.

أحد القرود يحب السمسمية، سيتمتّع الأطفال حتما بتذوق هذا النّوع من الحلوى الشّعبية، وقد ترغبين ف تنظيم
نشاط مع الأهل والأطفال لإعداد أنواع حلوى عربية تراثية أخرى، مثل المهلّبية، والهريسة، والنافة، والقطايف،

وغيرها.
تتميز رسومات التاب بأسلوب الولاج، وهو تلصيق مزق من أوراق ملونة لتون شً. ادع الأطفال إل تشيل

ا قطع قماش، وجلد، ومزق جرائد، وغيرها من فضلات الموادمختلفة، قد تشمل أيض لوحة كولاج من مواد
الموجودة ف روضتك.

هذه مناسبة لتجميع ألعاب التّفير الموجودة ف الروضة، وتشجيع الأطفال عل إحضار أخرى من بيوتهم،
وتخصيص وقتٍ خلال اليوم للّعب فيها.

أخيرا، كيف يمن الحديث عن القبعات بدون أن نلعب ف الساحة لعبة “طاق طاق طاقية” الشّهيرة!
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